rRaaMaTTUTICTOKILPaILU

TOTUUDEN PeRINTA -KeRHA JauTsenen vuonna

&IH@: Raamattutietokilpailun tekeminen ja SISALLAT:
siihen osallistuminen -

Raamatun kirjaan tutustuminen
lukemalla ja tekemalla kysymyksia

SUORITUSPAIKKa: Kerhotila luetusta

- Raamattutietokysymyksiin
KeSTO: 45-60min vastaaminen
TaQVOITE: Polunkavija tekee kysymyksia TaRVIKKeeT:
Raamattutietokilpailuun, johon kaikki kerholaiset - Raamattuja
sitten osallistuvat. - Kynia ja paperia

TOIMNTa:

1.

aLOITUS: kesto noin 5 minuuttia
Hevasen KenaitTys

Alkuleikiksi kannattaa valita toiminnallinen leikki, jotta polunkavijat saavat purkaa energiaansa ja
jaksavat sitten keskittya Raamatun lukuun. Leikiksi sopii esimerkiksi “hevosen kengitys”:

Leikkiin osallistuvat polunkavijat (noin 4 kerrallaan), saavat jokainen oman ”"hevosen”, eli tuolin.
Tuolit asetetaan riviin. Huoneen toiseen padhan laitetaan kaikkien paikalla olijoiden kengat
isoon kasaan. Leikkijoiden silmat sidotaan ja he asettuvat oman hevosensa viereen. Kun he
kuulevat |ahtomerkin, saavat he Iahtea hakemaan sokkona yhta kenkaa kerrallaan. Se, joka on
ensin kengittanyt koko hevosensa, eli tuonut kengan jokaiseen neljaan jalkaan, on voittaja.

Jos kerhotila on suuri, voi leikkijoita olla useampi yhta aikaa. Muuten pelid voidaan leikkia niin
monta kertaa, ettd jokainen halukas pdasee kokeilemaan.

aHeen KasiTreLy: kesto noin 20 minuuttia
KILP3AILUN TeKeminen

Ohjaaja valitsee Raamatusta kirjan (esim. Ruut tai Ester) tai osan kirjasta, josta jokaiselle
polunkavijalle jaetaan luku tai muu maara jakeita. Polunkavija lukee huolella hanelle annetut
jakeet ja tekee niista muutaman raamattutietokilpailukysymyksen. Voidaan sopia, ovatko
kysymykset avoimia, vai monivalintakysymyksia.

Kun polunkavija on tehnyt kysymykset valmiiksi, han tulee nayttamaan ne ohjaajalle. Niita
voidaan vield muokata ohjaajan kanssa. Sitten polunkavija lukee Raamatusta koko kirjan, jotta
osaa vastata toisten tekemiin kysymyksiin.




3. LOPEGTUS: kesto noin 15 minuuttia

rRaaAMaTTUTICTOKILPAILUY

Kun ohjaaja on koonnut kaikkien polunkavijoiden kysymykset, han esittaa kilpailukysymykset
kaikille. Jokainen polunkavija vastaa kaikkiin kysymyksiin, myos itse tekemiinsa. Lopuksi
lasketaan pisteet.

*  ajatuksiawarTausHeTKeen
Muista pitda hartaushetki kerhon alussa ja/tai lopussa! Voit tehda sen milla tavalla tahansa,
tdssa muutama idea talle kerralle:
= Keskustelkaa kertomuksesta, josta raamattutietokilpailu tehtiin. Mita siita voi
oppia?
=  Kirjoittakaa rukous- ja kiitosaiheita kerhon yhteiseen rukouskirjaan.
= Jos joku polunkavijoista on opetellut Raamatun tekstin ulkoa, han voi esittda sen.
KeRTaus seuRaavassa KerHOassa PIDeTTavaks!: kesto n. 5 minuuttia

Ohjaaja valitsee raamattutietokilpailusta muutamia kysymyksia, tai tekee itse samasta aiheesta uusia
kysymyksia, joista tehddan pieni kilpailu. Monivalintakysymykset ovat helpoimpia vastata ja korjata.

TIeTOa alHeesTa:

noin sata eri raamattuaiheesta tehtya kilpailua englanniksi: http://biblequizzes.org.uk/bible-
trivia.php
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