RaaMaTTuU eLavaksi

TOTUUDEN PeRINTA -KeRHA JauTsenen vuonna

&IH@: Raamatun kertomuksen esittdminen SISALLAT:

- Raamatunkertomuksen lukeminen ja
SUORITUSPAIKK: Kerhotila siita keskustelu

- Kertomuksen esittdminen
KeSTO: 45-60min omavalintaisella tavalla
TaQVOITE: Polunkavijat tutustuvat Raamatun TaRVIKKeeT:
kertomukseen esittamalla sen. - kynia ja paperia

- Raamattuja

- esittdmiseen tarvittavaa materiaalia

- kamera

- sekuntikello (esim. kdnnykéassa)

TOIMNTa:

1. aLaITuUS: kesto noin 5 minuuttia
RIKKMamnen =Faxi

Polunkavijat istuvat jonossa (tai useammassa jonossa, jos polunkavijéita on paljon).
Taaimmaiselle ndytettdan Raamattu-aiheinen kuva. Han piirtda sen edessa olevan polunkavijan
selkdan, joka piirtda sen taas eteenpdin. Jonon ensimmadinen piirtda kuvan paperille. Verrataan
lahtokuvaa ja valmista kuvaa.

Ehdotuksia kuviksi:
= Raamattu
= Nooan arkki
= Mies sauva kadessa (Mooses)
Huomaa, etta lahtokuvan taytyy olla hyvin yksinkertainen, jotta sen voi piirtda selkaan!

Ohjaaja kertoo, etta tanaan tutustutaan kertomukseen Raamatusta.

E. aHeen KasiTreLy: kesto noin 40 minuuttia
KeRrTOmMuUS TUTUKSI

Ohjaajat tai ohjaaja ja polunkavijat yhdessa paattavat raamatunkertomuksen, johon tassa
kerhossa tutustutaan. Kerhon alussa kertomus luetaan suoraan Raamatusta. Jokaisella
polunkavijalla on Raamattu, josta hdn seuraa lukemista. Jokainen lukee vuorotellen patkan. Kun
han lopettaa lukemisen kesken lauseen, kaikki lukevat seuraavan sanan yhteen adneen. Sitten
seuraava polunkavija jatkaa lukemista.

Kertomuksesta ja sen pdapointeista keskustellaan. Ndin saadaan yhdessa sovittua mitka kohdat
tarinasta ovat tarkeita ja valitaan esitykseen. Jos esityksen tehdaan pienemmissa ryhmissa, esim.
vartioittain, voivat toiset arvata esityksen nahtydaan mista kertomuksesta on kyse.




Kertomus esitetddn jollain luovuutta ja toimintaa vaativalla tavalla, esimerkiksi:
= nayttelemalla
e naytelman voi muuttaa nykyaikaan tai jotakin toista tyylisuuntaa
edustavaksi
e pantomiimi
= nukketeatterina
= piirtdmalla sarjakuva
e sen voi piirtaa suurelle paperille ja vieda vaikka kirkon eteiseen esille
= tekemalld siita varjokuvaesitys
e tarinan hahmot ja esineet leikataan paperista. Kun naita liikuttaa
piirtoheittimen paalla, saadaan seindlle heijastettua varjokuvaesitys
= Luonnon materiaaleista rakentamalla
= muovailuvahasta hahmojen muotoileminen ja niilla esittamalla
e jos hahmoija siirtda vahan kerrassaan ja ottaa joka vaiheesta kuvan,
saadaan kuvat nopeasti ndyttamalla aikaan animaatio.
tekemalla laulu tai rappi, tai vaikkapa tanssiesitys

Voi olla mukava ikuistaa esitysta ottamalla siitd valokuvia. Esityksen voi halutessaan esittaa
yleisolle vaikka seurakunnassa.

5. LOPEGTUS: kesto noin 5 minuuttia
HILJaISUUS

Tama loppuleikki rauhoittaa kerhoa ja vie sita kohti loppurukousta. Polunkavijat istuvat maassa.
Ohjaajalla on sekuntikello, jonka han laittaa kdymaan. Polunkavijoiden tehtdva on arvioida
milloin on kulunut kaksi minuuttia. Polunkavija nousee seisomaan kun han arvioi ajan menneen.
Ohjaaja merkitsee ajat ylOs. Se voittaa, joka arvioi ajan [ahimmilleen oikein.

¥  ajatrukeanaRTausHeTkeen

Muista pitda hartaushetki kerhon alussa ja/tai lopussa! Voit tehda sen mill3 tavalla tahansa,
tdassda muutama idea talle kerralle:

= Hartautena kay esitettavaksi valitun raamatunpaikan merkityksen miettiminen.

= Kirjoittakaa rukous- ja kiitosaiheita kerhon yhteiseen rukouskirjaan.

= Jos joku polunkavijoista on opetellut Raamatun tekstin ulkoa, hdn voi esittda sen.

KerRTaus seuraavassa KerHossa PIDeTTavaks: Kesto n. 5 minuuttia

Muistellaan tehtya esitysta katsomalla kuvia siitd. Ohjaaja voi my0s esittaa tietokilpailukysymyksia liittyen
kyseiseen kertomukseen. Polunkavijat voivat pohtia kertomuksen henkildiden tuntemuksia. Milta eri
henkil6ista tuntui (iloinen, surullinen, kiukkuinen, epdileva...) kertomuksen eri vaiheissa?




